
魔域SF以插叙的方法勾画了昭君出抖前後

的心境改变 

 

 

魔域sf以插叙的方法勾画了昭君出抖前後的心境改变：开篇

用人们熟知的旋律动机及传统演奏，寥寥数句便勾勒出壹个

思念故国的女子形象。 

 

 

魔域sf桃花岛之偶人：唤之离人，取“何物忽灵化，暂见别离人”【门派特征】之意。桃花

岛弟子皆有壹偶，门人寻求与偶的合作,千般改变皆在其间操偶之术如分神化物，通感:通感

是桃花岛门人代代相传的感知技艺，若在格物研读时善用此技,定能事半功倍。 

 

勾勒而不忘初心的仍坚持着自己的国乐传达之路魔域sf使我国民族乐器的声源可以更广泛

地应用在世界性的音源范畴”，“做出有灵魂、有思想、令人感动的民族音乐着作”！ 

 

此番与《魔域》协作，便是期望经过我国音乐人与我国游戏设计师的共同努力，将中华民族

优异的传统文化传达给更多人的听到、看到、感受到！ 

 
此次与《魔域》协作金秋万能宠专属主题曲《落雁风华》，明显有着独到的了解：“在我的脑

海里中，昭君的故事不该只有思念与哀伤”。 



 

於是，她将表现昭君出抖故事的传统琵琶曲目《抖上曲》进行了大胆改编，创新性地使用现

代伴奏系统与声效试验、结合琵琶演奏，建立了壹场具有丰满世界观的听觉盛宴！ 

 

在此次主题曲中，以插叙的方法勾画了昭君出抖前後的心境改变：开篇用人们熟知的旋律动

机及传统演奏，寥寥数句便勾勒出壹个思念故国的女子形象。 

 

第二篇章则回归昭君出抖之前，以中速、流通、活发的旋律表达昭君自动肩负使命的不悔与

坚韧；转至第三篇，则在於描写昭君远嫁大漠的漫漫征程，此刻颇具压迫感的三连音。 

 

缤纷的打击乐都将勾勒出抖外景象，特殊的琵琶技法则模拟出漫天黄沙、骏马齐喑的苍莽场

景；直至结尾箫管齐奏、美声吟唱，大气磅礴的前史洪流中，已出抖多年的昭君正遥望着故

土长安的方向。 

 

谈及此次创造的心路历程，最牵动的当地在於前史中的“细节”：“没有後人会知道昭君在出

嫁前、做出自动请缨的行动前，她经过了怎洋的心理过程，这也给了後人无尽的猜测与玩味”。 

 

正因如此，创造过程中不断尝试以内心心情靠近昭君出抖的心境，用音乐细节的共同处理让

这位胸怀民族大义的传奇女子形象更为立体。 

 

“我们我国的音乐人，我们我国的游戏设计师们，心里都有壹座特别棒的宝库，那就是祖国

绚烂的文明和悠久的前史”。正是传统文化的深入内涵。 

 

给予了创造的原动力，而此次她也与《魔域》壹道，饯别着国潮时代背景下弘扬传统文化的

使命，用我国乐器、我国设计讲述更多我国故事的优异案例！ 

 

匠崇高铸这三样特点？不是的，圣装是必出根底圣铸，几率出精工圣铸、匠崇高铸，所以命



运也是很重要的哦。 

 

新出的圣装相关副本怎么样？副本定位是什么？有什么详细要求和阐明吗？ 

 

答：圣装相关副本首要是三个（吼叫酒馆、沉霜遗迹和天渊禁域） 

 

吼叫酒馆：首要出产匠造宝石，任务每周上限25次（引荐组队方式参加，队长奖赏比较丰富） 

 

沉霜遗迹：首要出产圣装相关资料和圣装配备，是抱负的白漂副本，参加副本主张要点关注

特点评分要求天渊禁域：首要出产圣装相关道具，奖赏丰厚，由于是跨服模式，所以对个人

实力有一定的要求。 


